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-> MISSION AUF DEM MOND

Einen Klassenkameraden ,,programmieren”, um eine Mission auf dem
Mond durchzufiihren

- Ubung 1: Plane die Mission!

In dieser Ubung sollst du die Anweisungen fiir einen Rover geben, damit er Uber die
Mondoberflache navigieren kann, um eine Mission durchzufiihren. Du darfst dabei nur das
Vorwarts-, Rechtsherum-, Linksherum- und Umdrehen-Kommando benutzen. Versuche die Mission
mit moglichst wenig Schritten zu absolvieren.
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Mission: Dein Rover ist gerade auf dem Mond gelandet (A3) und ist nach Norden gerichtet. Leite ihn
von dem Landeort (A3) zu der Mondbasis (C1). Sammele dann eine Wassereis-Probe (D5) und kehre
zur Basis zurick (C1). Du musst dem Krater unbedingt ausweichen (C3)!
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Fulle die Tabelle fur die Missionsplanung aus. Benutze nur die gegebenen Anweisungen.

Als Beispiel wurden die Anweisungen fir die erste Mission schon eingetragen.
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-» Ubung 2: Entwerfe und teste deine Mission!

In dieser Ubung werdet ihr die Rollen des “Mission Controllers” und des “Rovers” bei einer Mission
auf dem Mond spielen.

Aufgabe 1 — Entwerfe deine Mission!

Du wirst eine Mission auf dem Mond fiir deinen Partner planen. Wahrend dieser Mission musst ihr
verschiedene Ziele erreichen und durch unbekanntes Terrain navigieren, bevor ihr an eurem
Bestimmungsort ankommt.

1. Platziere die verschiedenen Ziele-/Gefahrenkarten auf der Rasterkarte und lege deine Mission
auf dem Mond fest.
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2. Lege deine Mission fest und vervollstandige die Missionsplanung mit den Kommandos:
Vorwarts, rechtsherum, linksherum und umdrehen.

ANZAHL DER BEWEGUNGEN

MISSION START
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Aufgabe 2 — Teste deine Mission!

Jetzt konnt ihr abwechselnd die Rollen des “Misision Controller” und des “Rovers” in einem
menschengroflen Mondoberflachenraster spielen. Wahrend du der Einsatzleiter bist, wirst du
deinen Partner (der verbundene Augen hat und nichts sieht!) durch die Mission, die du geplant
hast, navigieren. Wahrend du navigierst, musst du genaue Anweisungen geben und alle
Informationen mitteilen, die der “Rover” bendtigt, um die Mission erfolgreich zu beenden.

Vergesst nicht, die Rollen zu tauschen!
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